Spielbar auf einen Charakter. Der Charakter kann
keinen Spielchip iibernehmen. Falls er bereits einen
ithernommen hatte, verliert er die Kontrolle iiher ihm.
Bewege ihn sofort um einen Zoll hinunter.

der andere, aber du nicht!”
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Unheiliges Kloster

Einflussprobe i+
Alle Charaktere verlieren ihre Fahigkeiten.

JIrgendetwas stimmt nicht mit dem Kreuz...”

T
Idee : Sicherdindan - Bid . Phillc

Iusatz : Wird diese Karte in einem Nahkampf ge-
spielt, fiihrt ein beliebiger Charakter, den du
kontrollierst den Nahkampf aus.

,Hoppla!*

T
zirilan

)
Nutze zum Ausspielen dieser Karte drei Handlungen.
Lerstore das "Unheilige Grab” : Bringe einen deiner

ausgeschalteten Charaktere in deiner Startzone ins
Spiel uritck.
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Vereinsamung

Spieler, die einen oder mehrere Charaktere mit Bindnis
im Spiel haben, ziehen am Ende jedes Zuges eine Karte
weniger vom Nachschub (Minimum von 1}. Nach erfolg-
reichem Ausspielen eines Rituals wird jedes andere im
spiel befindliche Ritual auf den Riickzug gelegt.
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Magie, Ritual

Kraft der Geister

©

Zusatz : Alle deine Charaktere erhalten +z anf
Wirbelproben bis zum Ende der Runde.

o T
Bortane

Nur von Gebundenen spielbar. Spielbar auf einen Helfer.
Erméglicht dem Helfer einen weiteren Nahkampfangriff
ohne den Aufwand einer Handlung, wenn er angreift.
Verletzt der Helfer einen Gegner mit den Maden, erhilt
dieser am Anfang jedes seiner Ziige eine weitere Verletzung.
Lusatz: Verletze einen deiner Helfer.
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Der Charakter der den Spielchip ithernommen hat,
erhalt die Fahigkeit Fliegen. Fiir den Aufwand einer
Handlung kannst du eine Handkarte abwerfen und
den Charakter um die Gesamthewegung dieser Karte

hewegen.
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Wiirde der Geister

Spielbar auf einen Charakter mit der Fahigkeit Wirhel.
Der Charakter erhlt +1 auf seine Wirhelproben.

SET : Falls der Charakter im Nah- oder Fernkampf
angreift, erhalt der Gegner Widerstand -1.
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