Hiiter der Geister

Benenne einen deiner Charaktere wenn die Karte ins

Spiel kommt. Der Charakter erhilt die Fahigkeit Fliegen.

Einmalig verlieren alle Charaktere Mut bis zum Ende
des Tuges. SET : Falls der Charakter im Nah- oder
Fernkampf angreift, erhilt der Gegner Widerstand -1.
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Du darfst das Skelett nur einmal im Deck haben.
Platziere einen Helferchip in Kontakt mit dem
handelnden Charakter { 2/1/z Wirhel 4+ ).
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Die Geister, die du riefst

Effektprobe 6+ : Setze zwei Geister deiner Wahl
an einen beliebigen Charakter.
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Amulett der Geister

Spielbar auf einen Charakter. Der Charakter erhalt
Starke +1.

SET: Falls der Charakter im Nah- oder Fernkampf an-
greift, erhilt der Gegner Widerstand -1 (Minimum von 1).
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Effektprobe X+ : Alle deine Gegner diirfen in dieser
Runde keine Karten mit einer SZ von X ausspielen.
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Alle Poltergeister konnen die Fahigkeit Wirbel
auch gegen eine Person anwenden. Die Probe ist
um zwei erschwert.
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Gespenst

Du darfst das Gespenst nur einmal im Deck haben.
Platziere einen Helferchip in Kontakt mit dem
handelnden Charakter ( 2/2/z Korperlos, Biindnis 1 ).
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Effektprobe 1+ : Bewege einenSzenariogegenstand
um die Gesamtbewegung der zur Probe aufgedeckten
Karte. Sicht- und Bewegungshindernisse werden
dabei ignoriert.
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Einflussprobe 4+ : Spielbar auf einen Charakter
mit der Fahigkeit Wirbel. lede Probe auf die
Fahigkeit Wirbel istum 1 erleichtert.

»Mdge die Materie zerfallen.”




