Kathedrale des Lichts

leder Charakter erhalt +1 auf seine Fahigkeitsproben.
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Raum aus Glas
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Nurvon Kaplan oder Schamane spielbar. Wahle beim

Ausspielen von "Raum aus Glas™ einen kérperlosen Charakter.

Der Charakter muss am Anfang seines Zuges eine Einfluss-
probe 4+ ablegen. Wenn die Einflussprobe misslingt,
verliert er die Fahigkeit Kirperlos bis zum Ende der Runde.
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Macht der Werwilfe

Lusatz : Du kannst eine Karte abwerfen, um sofort
eine neue zu zichen.

Haben wir nicht, ist noch frei!”
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Her mit dem Spielchip!

Bewege einen Spielchip um die Gesamthewegung
dieser Karte.

»Der kommt mal lieber hier riiber...!
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Nur von Schamane oder Kaplan spielbar. Jeder deiner
leicht verletzten Charaktere erhilt Widerstand +1. Jeder
deiner schwer verletzten Charaktere erhalt Widerstand +2.
Nach erfolgreichem Ausspielen eines Rituals wird jedes
andere im Spiel befindliche Ritual auf den Rickzug gelegt.
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Kraft der Werwilfe

Zusatz: Alle deine Charaktere erhalten +z auf
Wandlerproben bis zum Ende des Zuges.
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Wurfheil

Spielbar auf einen Charakter mit Starke 4, oder mehr.
Ermoglicht dem Charakter Fernkampf. Der Charakter
erhilt im Nahkampf +1 auf seinen Nahkampfwert.
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Runenstein
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Wenn der Spielchip von einem Charakter iibernommen
wutde, kann sein Beherrscher sich fiir den Aufwand
einer Hanf.llung die oberstenvier Karten seines
Nachschubs ansehen und in beliebiger Reihenfolge
zuriicklegen.
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Wiirde der Stamme

Spielbar auf einen Charakter mit der Fahigkeit
Wandler. Der Charakter erhiilt +1 auf seine
Wandler-Proben. SET: Schaltet der Charakter
einen Gegner aus, darf ersich sofort um drei Zoll

hewegen.
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