Der Todbringer Cajus

Templer. Kaplan der Fiinften Loge.

Zieht ein gesmerischer Charakter l;ﬁo ntakt mit
“"Der Todbringer”, so darf er ohme llen Aufwand

einer Huﬁung eine Ferlkampfwa?fuutzen
| 1

. 3600 "Bleibt weg!" Glaube 2, Unterstiltzung 3¢ Glaube 2, Hellsicht 5+
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Verursacht Bloodfist m)'ﬂahkampi eine oder
mehrere Verletzungen, s0 bekommen alle am
Nahkampf beteiligten Charaktere nach dem
Verrechnen der Verletzungen noch eine

weitere Verletzung.
3 E P15

Wandler 4+ s l3 wes: Poiis Regeneration 4+, Schrecken s+, Wandler 5+

@ Haywire Der Todbringer

Templer. Kaplan der Iweiten Loge.
<23 G%M.Schnckgespens!.

kann Haywire fiir den W
Aufwand einer Handlung eine Fern- glieht ein gegnerischer Charakpr in Kontakt mit
kampfattacke (S5, Reichweite , Zoll) “DerTodhringer”, 950 darf et ohne den Aufwand
ausfiihren. ciner Handlung eine Fernkampfwatfe nutzen.

Korperlos, Schrecken 4+ "Bleibt weg!" Glaube 2, Unterstiitzung 3+




