Einflussduell. Der Gewinner darf einen schwimmenden
Charakter um die Gesamthewegung dieser Karte
bewegen.

Schatzinsel Szonaro
Iea = Boriana

Einflussprobe 4+. Einflussduell. Der Gewinner darf
ein Boot wihlen und muss dann die Einflussproben
ablegen. Das Boot kann nicht mehr bewegt werden,
solange der Krake im Spiel ist.

Schatzinsel-Szenaro
e - Boriana

Einflussduell. Der Gewinner muss ein Boot oder einen
schwimmenden Charakter verletzen.

Schatz insel-Sz anarm
Iilea - Boriana

Einflussduell. Der Gewinner muss einen seiner
Charaktere hestimmen. Dieser findet eine Flasche
Grog und erhilt fiir3 Runden -2 auf seine Proben und
-2 seinen NW, SW und AW.

Schatzimsol Szonari
e : Triple- B

Einflussduell. Der Gewinner darf bis zu zwei auf-
gedeckte Piraten in Kontakt mit einem gegnerischen
Charakter auf der Insel hewegen und ihn einmalig
mit ihnen angreifen.

Schatzinsel-Szenari
I : Boriane

leder Spieler darf sich einen verdeckten Chip
anschauen.

Schatz inesal-Sr ananm
e : Boriane

Einflussduell. Der Gewinner darf ein Boot oder einen
schwimmenden Charakter mit den Hammerhaien
angreifen. Sie haben eine Starke von 7.

Schatzinsel Szonaro
Iea = Boriana

Einflussduell. Der Gewinner muss mit der Mowe einen
gegnerischen Charakter angreifen. Sie hat die Werte
/513 und greift zu Beginn jedes Tuges erneut an.
Wenn man die Mowe angreifen mochte, muss vorher
eine Probe 4+ gelingen. Wenn die Riesenmowe verletzt
wird oder den Gegner nicht mehr beriihrt, wird sie aus

dem Spiel entfemt.
ce | 33  Schatzinsel Szenario /-—\
Idee : Boriane f

Einflussduell. Der Gewinner darf eine beliehige
Wetterkarte ins Spiel bringen.

Schatrinsel-Seananm
Iea - Borian




