Einflussduell. Der Gewinner darf die "Marie Celeste” Am Anfang der nichsten Runde werden alle Der Schiffhriichige hat euch entdeckt. Einflussduell.

auf dem Spielplan im Meer platzieren. Alle Charaktere dauerhaften Karten auf den Riickzug gelegt. Dies Der Gewinner platziert "Robin Krusow” auf der nsel.

im Umkreis der Gesamtbewegung dieser Karte sind gilt nicht fiir Szenario-Karten. Der Orkan wird aus Er muss mindestens 3 Zoll vonallen ‘,‘“"‘F‘“

bi Ende der Runde geschreckt. Diese Karte wird dem Spiel entfernt ks he ooifsral ot Dagdany
120 3 - P i wird aus dem Spiel entfernt.

aus dem Spiel entfernt.
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Ein Stiick der Kiiste der Insel bricht ab. Einflussduell. ; ! ;
Der Gewinner muss vier Chips an die Kiiste der Insel E“'_ﬂ“SSd“e“'_ Bes GewNme muss‘zwewetdeckte
legen. Die Chips miissen sich beriihren. Sie sind Sicht- Chips vom Spielplan entfernen. Die Wetterkarte
und Bewegungshindernisse. Korperlose Charaktere verlast das Spiel.

kénnen nicht durch sie hindurchziehen. Wenn die

Steilkiiste das dritte Mal aufgedeckt wurde, wird sie

aus dem Spiel entfernt.

e 0 3y Schateinsel-Seanaiio b3 SehatrinselSzonaio
Idee - Borlane Idea - Borana




