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Man kann iiber die Wasserflachen laufen. Die
Bewegungszahl ist dabei auf 1 reduziert. Boote
konnen nicht bewegt werden. Eine Wetterkarte
bleibt im Spiel, his eine andere Wetterkarte
ausgespielt wird.

ce 1 3y  Schakinsel Szenario
Idee : Barlane

Alle Sichtiinien sind unterbrochen.
Eine Wetterkarte bleibt im Spiel, bis eine andere
Wetterkarte ausgespieltwird.

Schalzinsel-Szenano
e - Bariane

R e T
Alle Proben sind um 1 erleichtert.
Eine Wetterkarte hleibt im Spiel, bis eine andere
Wetterkarte ausgespieltwird.

Schatrinsel-Szenang
Ioe - Bariang

Die Bewegungsweite der Schwimmer ist um 1 Zoll
reduziert. Die Bewegungsweite der Boote istum

1 Zoll erhdht. Eine Wetterkarte bleibt im Spiel, bis
eine andere Wetterkarte ausgespielt wird.

Schatzirsel-Szenario
Idee : Eoriana

Die Reichweite jeder Bewequng im Wasser erhoht
sich um 1 Zoll. Eine Wetterkarte bleibt im Spiel, bis
eine andere Wetterkarte ausgespielt wird.

Schatzirsel-Szenario
Idee ; Boriana

Alle Bewegungszahlen sind um 1 reduziert.
Effekthewegungen sind nicht mehr moglich.
Eine Wetterkarte bleibt im Spiel, bis eine andere
Wetterkarte ausgespiel twird.

Schatzinsel-Szenans
Idee - Boriana

Wenn das Gewitter ins Spiel kommt, erhlt jeder
Charakter auf See eine Verletzung und bleibt
geschreckt bis, das Gewitter das Spiel verlaBt.
Eine Wetterkarte hleibt im Spiel, bis eine andere
Wetterkarte ausgespielt wird.

ce 1 33  Schaissel Szenario
Idee : Bariane

i
Jeder charakter kann nur handeln, wenn ihm eine
Probe 4+ gelingt. Die Probe wird um den Mutwert
des Charakters erleichtert.Eine Wetterkarte bleibt im
Spiel, bis eine andere Wetterkarte ausgespielt wird.

Schatzinsel-Szonar
Idee - Bariane

i)
Alle Fahigkeitsproben sind um 3 erschwert.

Eine Wetterkarte hleibt im Spiel, bis eine andere
Wetterkarte ausgespielt wird.

Schatrinsel-Szenaro
dea - Bariang




