@ Kardinal

Durch Blutméchte verursachte Effekte
wirken sich nicht auf “Galvan” aus.
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Marlene Dietrich @ Orakel

Schwesternschaft.
Kriegerin.
Westlicher Kreis.

<5 Helfer. Nichteinzigartig.

Du kannst einmal ohne Aufwand einer
Handlung im eigenen Zug eine
Eﬂej’pfohe 6+ ablegen, um einen
gegnykrischen Ort bis zum Ende des Zuges
zu iibernehmen.

Eine Kriegerin deiner Wah! erhalt die
Fahigkeit Hellsicht 4+, solange das
“Orakel” im Spiel ist.

Der Effekt ist nur einmal nutzbar.
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Azarum @ Lwillingskrahe

Werwolf. Schamane. Stamm der
Dunklen Ratte.

Verletzt “Azarum” eine Figur, darfst du
die Figur um die Bewegungsweite der

Helfer. Nicht einzigartig.
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Schalte die “Zwillingskrahe” aus, um
eine Verletzung eines Werwolfs vom Stamm
der Zwillingskrahe zu heilen.
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