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Einmal pro eigenem Zug kannst du ohne Aufwand

einer Handlung eine Effektprobe 5+ ablegen, um eine
Pfeilkarte aus deinem Riickzug auf die Hand zu nehmen.
Lusatz: Lege eine deiner Pfeilkarten aus dem Spiel auf
den Riickzug.
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Lusatz: Eine deiner Figuren erhalt bis zum Ende
des Zuges +2 auf Starke und -1 auf Geschick.

.Ich spiire die Macht in mir!”

Die andere Seite

Alle deine Figuren erhalten +2 auf ihren
Schusswert.

,Von dort kommen wir!
Von dort beziehen wir unsere Kraft!”
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Spielbar auf eine Figur. Die Figur erhalt bis zum
Ende der Runde +3 auf einen Glaubenswert.

~Mein Glaube ist mein Schutz und
meine Riistung.”
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Rausch der Magie

Countdown 3. Nur spielbar von einem Helfer auf einen
deiner Charaktere. Hat eine zur Bewegung des Charakt

ers

genutzte Karte einen Zusatz, so wird dieser sofort ausgelost.

Durchsuche deinen Nachschub nach einer
Deckhelferkarte und nimm sie auf die Hand.
Mische danach deinen Nachschub.




