Du kannst zu Beginn deines Zuges eine Effekt-
probe 4+ ablegen, um eine Karte zu zichen.

Lege diese Karte aus dem Spiel auf den Rilckzug,
um einer Figur Widerstand -1 bis zum Ende des
Zuges zu geben (Minimum von 1).

Spiebar auf eine Schwester oder einen Templer.
Der Charakter erhalt Widerstand +1.

Alle Figuren im Umkreis von zwei Zoll um den
Trager der ,,Geweihten Schutzweste" erhalten
Glaube +1wenn er einTempler ist, bzw. Biindnis +1
wenn er eine Schwester ist.
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Countdown 3. Einmal pro eigenem Zug kannst du
ohne den Aufwand einer Handlung eine um zwei
erschwerte Hellsichtprobe machen, um eine Figur
1u heilen.




